


はじめに
本書は、近年注目を浴びているオブジェクト指向の概要と、その実現方法のひとつとして普及し始めた
Javaプログラムについてまとめたものです。

オブジェクト指向は名称こそある程度ポピュラーになりましたが、その応用範囲の広さもあり、いまひとつ
捉えどころの無いものになっています。本書では可能な限り平易な表現とサンプルを使用することで、オ
ブジェクト指向のひととおりのトピックを理解してもらうことを目的にしました。本来であれば、本書で取り上
げるいくつかの項目だけで十分一冊の解説書になり得るボリュームです。本書によりオブジェクト指向の
世界に興味を持たれた方は、ぜひ次のステップに進んでください。

本書の各章では以下の項目を学びます。

第1章̶学習を始めるにあたって

第2章̶オブジェクト指向とは何か

第3章̶Javaプログラムの基本

第4章̶Javaプログラムの概念

第5章̶Javaプログラムの活用

第6章̶Javaプログラムの形態

第7章̶ステップアップ演習

第8章̶総合演習

本書が少しでもみなさんの勉強の手助けになれば幸いです。
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サポート情報／解答例／サンプルプログラム
本書に記載された項目に関する最新情報、確認問題解答例、サンプルプログラムのソースコード、環
境準備手順（付録）などを、必要に応じて公開しています。

https://www.scc-kk.co.jp/scc-books/support/B-411/support.htm

標準学習時間
内容 範囲 学習時間

（1時限=90分）
1. 学習を始めるにあたって 1ページ ～   12ページ 2.0時限
2. オブジェクト指向とは何か 13ページ ～   32ページ 3.0時限
3. Javaプログラムの基本 33ページ ～   85ページ 5.0時限
4. Javaプログラムの概念 87ページ ～ 189ページ 12.0時限
5. Javaプログラムの活用 191ページ ～ 318ページ 12.0時限
6. Javaプログラムの形態 319ページ ～ 337ページ 3.0時限
7. ステップアップ演習 339ページ ～ 397ページ 8.0時限
8. 総合演習 399ページ ～ 414ページ 15.0時限

合計 60.0 時限

学習時間はあくまでも目安です。理解度に合わせて、さらに時間をかけて学習しても構いません。逆にこ
の学習時間はプログラミング経験のない読者を想定していますので、他の言語を学習した経験のある人
は、もっと早く学習を進められるはずです。

本書の例題を参考に各自でプログラムを変更し、さまざまなパターンを試してみるとより理解が深まると思
います。

プログラムのソースコード
本書ではソースコードがどこにあるかがひと目でわかるように、ソースコードに背景色を付けています。また、
ソースコードで使用する文字で紛らわしいものに関しては以下のように区別しやすい形にしてあります。

表記 意味
1 数字の1（イチ）
l 英小文字の l（エル）
I 英大文字の I（アイ）
0 数字の0（ゼロ）
o 英小文字のo（オー）
O 英大文字のO（オー）

00_オフ�シ�ェクト指向2017_巻頭_190129.indd   200_オフ�シ�ェクト指向2017_巻頭_190129.indd   2 19/01/29   11:5019/01/29   11:50



ナビゲーションマップ
本書の構成は、各章を順番に学習することでJava言語の文法とオブジェクト指向プログラミングのしくみ
が無理なく理解できる流れになっています。また本書の特徴として、順番に進めていけば各学習項目が
ひとつずつ出てくるようになっています（例題の中に学習していない項目が極力入らないようにしてありま
す）。したがって基本的には以下に示す「標準モード」で学習を進めてください。

前提知識̶プログラミング経験なし

学習目標̶Java言語の基本文法とオブジェクト指向プログラミングのしくみを理解する

第6章

第7章

アプリケーション以外のJavaプログラムの形態を学習します

ステップアップ演習というひとつのテーマをとおしてこれまでの学習項目を復習します

第8章 総合演習としてGUIを含むデータベースアプリケーションを作成します

第1章

第2章

第3章

第4章

第5章

学習の準備とJavaプログラムの動作原理を学習します

オブジェクト指向の特徴を学習します

Java言語の基本文法を学習します

オブジェクト指向としての基本概念を学習します

Javaを活用するための項目を学習します
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